
În cadrul de preocup\ri al FICE Rom@nia, se
înscrie simpozionul na]ional cu tema „Jocul
electronic, pro [i contra – impactul jocurilor
electronice asupra dezvolt\rii copilului/elevului, în
domeniul cognitiv, verbal, socio-afectiv, psiho-motric”,
organizat în parteneriat cu Inspectoratul {colar al
Municipiului Bucure[ti, Facultatea de Psihologie [i
{tiin]ele Educa]iei a Universit\]ii din Bucure[ti, Best
Distribution, Tribuna `nv\]\mântului, Didactica
Publishing House, Gr\dini]a Nr. 225 Veseliei, {coala
cu clasele I-VIII Nr. 96. Coordonatorii ac]iunii au fost
prof. Melania Ciobotaru, pre[edinte al filialei FICE
Sector 4, inspector [colar de specialitate, [i prof. Toma
Mare[, pre[edintele FICE România. La simpozion au
participat cadre didactice, psihologi, medici,
sociologi, ziari[ti, p\rin]i.

Lucr\rile au fost prezentate în plen [i în dou\
sec]iuni. S-a discutat despre rolul educativ [i cel social
pe care-l de]ine jocul electronic, în condi]iile unei
utiliz\ri ra]ionale, adecvate vârstei copilului. S-a
insistat asupra faptului c\ un asemenea joc [i, în
general, computerul nu pot înlocui prezen]a [i
îndatoririle p\rin]ilor în ceea ce prive[te cre[terea [i
ocrotirea copiilor. Prof. univ. dr. Anca Rozorea,
Facultatea de Psihologie [i {tiin]ele Educa]iei a
Universit\]ii din Bucure[ti, a prezentat studiul
„Calculatorul [i internetul la vârste mici”. Potrivit
studiului, copiii din societatea actual\ au creat [i
continu\ s\ creeze moda jocurilor pe computer, apoi
a jocurilor în re]ea, care pot implica mai mult de
3.000 de participan]i de pe toate meridianele globului
în acela[i timp [i în acela[i joc, practicile ludice
c\p\tând o dimensiune interna]ional\. Se realizeaz\
asfel un nou tip de rela]ionare. O rela]ionare în care
colegii de joc, de[i se joac\ împreun\, nu se v\d, nu
vorbesc, sunt izola]i spa]ial [i mai ales afectiv. O
rela]ionare f\r\ comunicare, dar o rela]ionare care
creeaz\ dependen]\: de computer, de joc, de ceilal]i.
Jocurile actuale au evoluat spectaculos, fiind tot mai
sofisticate. Îi atrag atât pe copii, cât [i pe adul]i într-o
dulce cvasiincon[tien]\. Devin rapid pasiuni sau
obsesii. Prieteni sau du[mani. Grani]ele dintre „a fi
bune“ sau „a fi rele“ sunt fragile [i flexibile. Depinde
de capacitatea noastr\ de a ne crea [i de a ne impune
limite: temporale, mentale, cognitive, emo]ionale [i
mai ales morale.

Un punct de vedere profesionist a fost relevat
prin lucrarea prezentat\ în plenul simpozionului,
„Jocurile electronice. Nout\]i“, din perspectiva firmei
„Best Distribution“ (manager general, Andreea
Allardin), lucrare care a accentuat faptul c\ fiecare
joc electronic are un rating de vârst\, un rating de
prezentare a con]inutului concret prin simboluri
sugestive, iar dac\ s-ar realiza o informare adecvat\ a
p\rin]ilor, educatorilor [i chiar a copiilor, jocurile
electronice ar putea fi selectate [i adaptate în mod
expres unor scopuri exclusiv educative.

Tot în plen s-a prezentat, din perspectiva
asisten]ei sociale a copiilor institu]ionaliza]i, lucrarea
„Jocul pe calculator în centrele de zi“ (DGASPC
Sector 4 – director, Livia P\tra[cu, [i consilier, Oana
Ligia Mure[an), relevându-se valen]ele pozitive ale
jocului pentru ace[ti copii, cu condi]ia ca ei s\ fie
supraveghea]i, referitor la tipul, durata [i modul de
utilizare a internetului [i jocului.

Una dintre lucr\rile prezentate în plenul
simpozionului („Computerul [i Internetul – un r\u
necesar?“), în egal\ m\sur\ valoroas\ din punct de
vedere teoretic [i al cercet\rii aplicative, a relevat, în
mod sistematizat, o serie de perspective interpretative
asupra valen]elor pozitive [i asupra efectelor negative
ale acestor mijloace moderne de informa]ie:

La simpozion a fost prezentat, de asemenea, un
num\r mare de lucr\ri în cadrul celor dou\ sec]iuni,
mai ales din perspectiv\ aplicativ\ [i a experien]ei
personale a unor reprezentan]i ai institu]iilor
pre[colare [i [colare, precum [i a inspectoratelor
[colare. De[i tema a fost unic\, solu]iile [i
propunerile concrete au fost diverse [i valoroase.
Participan]ii la simpozion au apreciat în unanimitate
actualitatea ini]iativei avute de FICE România prin
punerea în dezbatere a unei astfel de teme
stringente. Sper\m ca aceast\ tem\ s\ fie pus\ în
dezbatere [i în alte comunit\]i FICE. (F.A.)
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